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Sevgili Gemi Modelcisi Dostumuz;

Size sunduguz bu modelde alisilagelmis ahsap omurga, posta, ¢ita sarimi gibi
methodlarin disina gikarak hazir bir plastik gévde ve devaminda plastik agirhikh
glverte elemanlari hazirlayarak modelinizi aslina uygun bir sekilde zimpara ve
monte asamalarini uzun ugraslar vermeden aile bireylerinizle birlikte keyifle
calismanizi, istediginiz taktirde modelinizi uygun ekipmanlari monte ederek
yuzdirmenizi amagladik.

Clyde puffer agirlikli olarak iskocya Forth ve Clyde Kanali'nda insa edilmis kiiciik,
yakit olarak komir kullanan ve tek direkli bir yik gemisi ttridir ve bu kanal,
bati kiyisi ile iskocya'nin Hebrid adalari ¢cevresinde hayati bir ikmal baglantisi
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saglamistir. Yani bizim Karadeniz ¢cektirmelerinin iskogya versiyonu olan bu
tekne gorsel zenginligi ve tekne yapisi olarakta goze hitap eden,
koleksiyonunuzda olmasi gereken orijinal bir eserdir.

Clyde puffer yapim kitimiz icinde boya ve yapistirici hari¢ tim gerekli malzemeyi
bulacaksiniz. Boya ve yapistirici modelcinin tercihine birakilmistir. Biz modeli
calisirken ¢ift kompedantl dedigimiz yani yaninda sertlestirici sprey ile satilan
orta akiskanli hizli yapistirici ve sprey boyalar kullandik.

Yapim kitimizin kutu icerisinde plastik,ahsap,metal malzemeler mevcuttur.
Yapim kitapgigimizi yine kutu icerisinde bulunan QR kod ile telefon yada
bilgisayariniza indirebilirsiniz. Yapim kitapciginin dijital ortamda saklanmasi
yapim gorsel kalitesi ve istenildigi taktirde yeniden goriintiilenmesi acisindan
tercih edilmistir.

Clyde puffer yapim kitimizde orjinaline uygun ve olcekli aksesuarlarimiz
ginimuzde en kaliteli malzemeler kullanilarak Gretilmistir. Plastik parcalar
sagliga zararsiz dogada ¢ozilebilen hammaddeden Uretilerek siz ve
sevdiklerinizle glivenli bir model yapim ortami saglanmistir. Ahsap ve metal ve
plastik parcalar uygun saklama ve muhafaza kosullarinda formunu ¢ok uzun
yillar bozmadan sizden sonraki nesillere birakabileceginiz en degerli anilariniz
olarak kalacaktr.

Modelinize baslamadan 6nce bu yapim kilavuzunu incelemenizi oreririz.

Kutu icindeki tiim parcalar numaralanmistir. Yine bu yazinin devaminda
sundugumuz “Malzeme Listesi” icerigimizde hangi numaranin modelinizdeki
hangi parcay! temsil ettiginizi gbreceksiniz.

Hadi baslayalim;
1. GOVDENIN HAZIRLANMASI

1 numarali modelinizin gévdesi hazir olarak size sunuldu. Once boyaya hazirlik
icin sirayla 120 ve 240 numara zimpara ile modelinizin plastik ylizeyini
temizleyecegiz. Boyamizin purizsiiz bir sekilde gérinmesi icin bu 6nemli zaten
elinizle yokladiginizda ¢apaksiz diiz bir ylizey boya igin hazir oldugunu size
hissettirecektir. Boyadan dnce modelinizi nemli bir bez ile temizleyip
kurumasini bekleyin. 40 nolu posetimizde bulunan plastik takozu modelinizin
bas kismina omurga altina koyarak bas kisminin ylizeyden yukarida durmasini
saglayin. (Cizim 1) 40 numarali su kesiti ¢izim aparatinizla modelinizin su hatt
cizgisini kursun kalem yardimi ile gizin. 40 nolu aparat size su kesiti 6l¢listi hazir



olarak geldi sadece kursun kaleminizi takin ve gizin. ( Cizim 2)

¢izim 1

cizim 2

2. GOVDE BOYAMA

ilk boya rengimiz “zehirli” diye tabir ettigimiz tekne alt kisim. Biz modelimizde
genelde standart hale gelen kirmizi kullandik ama siz modelinizde istediginiz
rengi kullanabilirsiniz. Bu asamada iyi bir kagit boya bantina ihtimaciniz olacak.
Aparat ile ¢izdiginiz su hatti ¢izgisini gorecek sekilde banti bastan kiga kadar
yavas ve hava boslugu, kirgi kalmayacak sekilde diiz hat boyunca gergin bir
sekilde yapistirin. Bas ve kistaki koselere, egimlere dikkat edin ufak bir bosluk
boyanizin diger kisma gecerek tekrar rotlis yapmak, temizlemek gibi ugrasilara
girmenizi bu sekilde engelleyin.

Boya spreyini ¢alkalayip hazirladiktan sonra sadece bir yone yogun olarak
degilde elimizde sag sola giderek bulutlu dedigimiz ince katmanlar halinde
boyanmasini saglayin. Boyama yaparken sprey boyanin damla atmamasina
dikkat edin. Bu damlalar kuruduktan sonra boya lizerinde kalin katmanlar



olusturur. Boyle bir durumda boyamayi birakip nemli bir bez yardimi ile bu
damlayi silip tekrar boyaya devam edin.

Alt kisim boyayamiz bitti ve kurumaya biraktik. Kagit bandimizi boya kurumaya
baslayip fakat kemiklesmeden 6nce ¢ikartacagiz. Banti gikartma islemini dikkatli
yapin ki boyanan kismi bozmasin. Boya lizerinde kuruma, kemiklesme zamanlari
mevcuttur buna dikkat edin.

Simdi Ust kismi boyamak igin yine su hatti gizgimizi bu sefer kapatarak
maskeleme banti islemini yapacagiz ve istedigimiz boya rengini kullanacagiz.

Bu islemi de ilk islemdeki siralama ve 6nerileri takip ederek sonlandiriyoruz.

cizims

cizim 3



3. GOVDE YAZI, DUMEN PALASI VE PERVANE MONTAJI

Madem govdemizi hazirliyoruz o zaman yazilarimizi yapistirip diimen palamizi
ve pervanemizi de monte edelim. 22 nolu posetteki yazilarimizi ¢ikartip kesili
kisimlarini maket bicagi ucu ile alt kenarlarindan cikartarak bas ve ki¢ Gzerindeki
yerlerine yapistirin. Yapistirma islemi icin modeliniz lizerinde mesafe ve
diizginlik kilavuzlar olusturarak yapin boéylece harf ve rakam aralari 6lgili
olacaktr.

Dimen palamizin oldugu 45 nolu posetimizdeki pargalari 6nce teknenizi
boyarken alt kisimi boyadiginiz renkte boyayin ve kuruduktan sonra ilk 6nce 19
nolu posetteki pervanemizi kanalinda yapistirin ( RC yapacaksaniz uygun bir
pervane mil takimi temin ederek isleme devam edin)



Pervane boyamasi igin bronz renk yaldiz boya kullandik. DiUmen palasi ile gévde
mentese kismi arasina pimi gecirin ve mentese kismini modeldeki yerine
yapistirin.

cizim 13

cizim 14






cizim 15

4. AMBAR KAIDESI VE KAPAKLARIN MONTAJI

Teknemizin ortasinda buyuk bir ambarimiz ve modele muthis guizellik ve estetik
katan ahsap ambar kapaklarimiz var. Bu kaidenin bir 6zelligi de RC yapacak
dostlarimiz icin motor, pil bakimi ve degisimi icin ¢ikartilabilir bir kapak olmasi.

Hadi baslayalim.

ilk ®nce 23 nolu parcalarimizi monte ediyoruz.

cizim 7



Monte isleminde yapistirmadan dnce model tzerindeki yerine bakarak bir tespit
yapin. Parcamiz model izerindeki yerinden daha genis olmalidir ki gerektiginde
kaldirilabilsin. Sonrasinda 24 nolu kapaklarimizi 6nce isaretli yerlerine halkalari
yapistirarak hazirlayin. Sonrasinda dnce kaide Uzerine dizip yer tespitini yapin ve

yapistirmaya baslayin.










5. BAS GUVERTE KISMININ HAZIRLANMASI

Yavas yavas modelimiz sekilleniyor simdi bas gliverte icin ¢alisacagiz. 21 nolu
posetimizde 0.5 mm armut agaci kaplama lzerine ¢izilmis gliverte
kaplamalrimiz mevcut onlar icinden bas gliverte kismini alip yerine
yapistiracagiz ama 6nce dikkat etmemiz gereken unsurlar var. Yapistirma
isleminde kaplamanin hava kabarcikli olmamasina 6zen gosterin. Kaplama
parcasl on glivertede sag sol ve bas kisminda orantili ortaya yapismalidir. Dikkat
ederseniz plastik ana gliverte ile ahsap gliverte parcasi farkh élcilerde ¢linkii
ahsap yuzeylerin kenarlarinda su tahliye yollari var.

Kaplama en dikkat edilecek kisimdi artik isin zevkli kismina devam edebiliriz.



31 nolu irgatimizi 6nce boyayip yerine yapistiriyoruz. Irgatlari eskiterek mithis
efektler yaratilabiliyor. Aslinda bu modelde biitiin kisimlarda eskitme efektleri
kullanilabilir.

47 nolu bas gliverte manikasi, 33 nolu babalari, 34 nolu komdr kapagini, 37 nolu
bas i1siklik ve 27 nolu kabini yerlerine monte edin. Diger ekipmanlari en son
yerlestirecegiz.



6. KIC GUVERTE KISMININ HAZIRLANMASI

3 nolu alt gliverte binasini tercih ettiginiz renkte boyayip 7 nolu posetteki
yuvarlak lumboz camlarini igeriden yerlerine yerlestirip az miktarda yapistirici
ile sabitleyin. Yapistiricinin cama bulasmamasina dikkat edin.

15 nolu tutamacglari 6nce bina Uzerindeki deliklere kaideleri yerlestirin ve
icinden gubugu gecirip sabitleyin.

4 nolu Ust gliverte binasina isterseniz 20 nolu ahsap c¢italarla kaplama yapabilir
isterseniz zaten efekt verilmis ylizeyi oldugu gibi boyayabilirsiniz.

8 nolu manikalari, 9 nolu baca takimini, 10 nolu mapalari, 6 nolu kapi, 11 nolu
seyir fenerleri,7 nolu pencere camlarini ( farkli ebatlardadir) monte edin. Bacayi
mapalara sabitlemek icin 16 nolu koyu renk ip kullanin. 14 nolu merdiveni
monte edin. 26 nolu diimen carkini Gist kamara icine monte edin ve 5 nolu tavan
parcasini yapistirin. 12 nolu projektori ve 13 nolu kornayi tavana monte edin.

Tdm montaj islemelerini yaptikta sonra 3 ve 4 nolu alt ve (ist kamaralari
yapistirin. Yapistirma islemini arkadan 6ne dogru yapin egime dikkat edin.

Kamara binasini arka glivertedeki yerine yapistirin. RC distinenler
yapisirmadan yerine sabitleyerek ilerleyebilirler.

21 nolu kig gliverte ahsap parcalarini kamaraya yaslayarak yapistirin.

33 nolu babalar ve 34 nolu komir kapaklarini arka glivertede sagli sollu

yapistirin. Tim bu malzemeyi 6nce boyayip sonra yapistirin.

——







56 ve 58 Nolu posetimizde diimen ¢arkindan diimen mekanizmasini kontrol
eden aksami monte etmek igin zincir ve zincir tamburlarini géreceksiniz. Zinciri
kic gliverte binasinin hemen arkasindakigliverte altina agilan deliklerden kig
gliverte kaplamasinin arasinda kalan kanal boyunca devam ettirin Ustteki
fotografta gorilen 58 nolu tamburlari siyaha boyayip yapistirin zinciri halka
yardimi ile diimen yekesine monte edin. 57 nolu kig 1zgarayi ayaklarini monte
ederek yapistirin.









29 Nolu posetimizde ki¢ giverte kipestelerini boydan boya dénecek puntelleri
ve vardavela telleri mevcut. Once kig gliverte 6n kismindan sagli sollu 15 mm lik
isaretler alacagiz. Sagli sollu olarak alirsaniz puntellerimiz iskele ve sancaktan
esit aralikli gériinecektir. Dimen yekesinin ¢evresindeki kismi bos birakin
puntellerimiz sagda 9 solda 9 adet olmalidir.




Puntelleri isaretlediginiz yere yapistirirken deliklerin birbirini karsilamasina ve
egimlerde koseli olmamasina 6zen gosterin. Fotograflara bakacak olursaniz ben
modeli ¢alisirken ilk 3 punteli yapistirip pesinden vardavela cubugunu
deliklerden gecirerek kilavuz aldim.







Vardavela tellerimiz sag ve sola yekpare sekilde monte olacaktir. Sadece uglarini
yapistirmaniz kafidir. 54 nolu can simitleri icin verilen kirmizi yapiskanh seritleri
monte ederek gliverte 6nil yada uygun goreceginiz farkl bir yere
yapistirabilirsiniz. En son olarak 49 nolu kapagimizi gliverte binasinin hemen
arkasindaki kare deligin Gstline yapistirin. ( Bu kapak uzaktan kumanda
yapilacak modeller i¢in servoyu diimene baglamak icin tasarlanmistir) kig
glverteden vasata inis merdivenlerini sagh sollu 48 nolu posetten cikartarak
yapistirin. 43 nolu silyon fenerimizin yeri gliverte binasi arka ortasidir.

Artik ki¢ gliverte ve bina ile isimiz bitti. Simdi tekrar bas gliverte elemanlarina
donecegiz. Bu son asamada bas direk ve bumba diregi elemanlarini monte
edecegiz.

ilk ®nce 56 nolu zinciri halka yardimi ile 42 nolu capaya monte edip tekne
Uzerindeki loga deliginden gegcirip irgat arkasina gelen 40 nolu zincir yuvasina
yapistirin. Teknenin bas kisminda 36 nolu loga ve yine bas kisimda
parampetlerin sagli sollu 35 nolu kurtagizlarini yapistirin.



Bas diregi monte etmeden 6nce 46 nolu landa demirleri ve 50 nolu liftin
posetlerini acalim ve bu iki elemani halkalarimiz ile birbirlerine monte edelim.

Landa demirleri gliverte parapetlerinin i¢ kisminda direk yuvasindan 6n kisma
dogru yine 15 mm aralikh 3 adet olacak sekilde sagh sollu yapistirilacaktir.

Yine 6n kisimda 59 nolu ahsap babalarimizda boyanarak parapet i¢ kismina
yapistirilacaktr.

Landa demirleri modelde metal olarak kullanildi estetik agisindan boyanmadi.






Artik direk donaniminda sira. Hadi baslayalim 38 numarali posetimizde bas
diregimiz, direk kaidemiz, halat baglama pargasi, kaz boynu, kelepgeler ve silyon
fenerimiz mevcuttur. ilk dnce 38A nolu diregimizi boyayacagiz sirasi ile 38B nolu

kazboynunu ( kazboynunu siyaha ¢an kismini bronz renge boyayacagiz) ve 38D
nolu direk kaidesini asagidan direge gecirin 38C nolu kelepceyi arkasindan 38E
nolu kelepceyi ve yine 1 adet daha 38C nolu kelepceyi bu sefer Gstten sirasi ile
direge gecirin AMA SAKIN YAPISTIRMAYIN yerlerini sonra tesbit edip
yapistiracagiz.

Simdi 6nce diregi yuvasindan asagi sokun tekne govdesindeki yerine oturduktan
sonra yapistirici ile sabitleyin. Sirasi ile 38D nolu kaideyi gbvdeye yapistirin.
Hemen Ustlne 38F nolu halat baglama aparatini yapistirin. Kazboynu ve
kelepgelerin direk Gizerindeki yerlerini asagidaki gcizimden yararlanarak sabitleyip
yapistirin. En son 38G nolu silyon fenerini kelepcenin hemen Ustline yapistirin.

180 mm

35 mm




51 ve 52 nolu Makaralarimizi monte etmeden 6nce landa demirlerindeki
liftinlerden 38C nolu kelepgeye kadar olan carmik halatlarimizi monte edecegiz.
16 nolu koyu renk ipimizi dnce liftinlere baglayip sonra direk istiindeki 38C
kelepceyi bir tur sararak karsi taraftaki lintine baglayin. Boylece sagh sollu 3 er
liftini de iplerle direge baglayin.

Makaralari da asagidaki cizimden yararlanarak monte edin.

Ve son olarakta 32 nolu acik renk iplik ile direk halat baglantilarini yapin.
Asagida modelin ¢ok degisik acilardan cekilmis gorsellerini gbreceksiniz.















