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URUN BILGILERI

Boyut(m): H3.9 x W4.8 x L3.5
Yas Arahigi: 3-12
Diisme Yiiksekligi(m): 1.4
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MCR 09 | MACERA OYUN GRUBU

Tirmanma aglar, kaydiraklar ve kopriilerden olusan oyun parki yapisi ile Macera Serisi ¢gocuklarin hareket, denge ve

koordinasyon becerilerini gelistirmelerini destekler.
Renkli ahsap yiizeylerin verdigi dogal atmosfer, oyun alanini yalnizca bir eglence noktasi degil, ayni zamanda hayal giiciinii

besleyen bir kesif alani haline getirir.



ZIPLAMA SALLANMA TIRMANMA DENGE
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Cocuklarin ayni noktada veya platformlar arasinda Oturarak ya da ayakta, ileri-geri salinim Tutunma noktalarini kullanarak yukari, yana veya Bir ylizey tizerinde kontrolli sekilde asag dogru Bir hat veya platform {izerinde dismeden
sigrayarak hareket ettigi oyun tiridir hareketiyle oynanan oyundur. farkl seviyelere ¢cikma oyunudur. kayarak yapilan harekettir. ilerlemeye dayali oyundur.

OTURMA DONME CEKME SALINMA ASILMA
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Oyun alaninda oturup kisa siireli bekleme veya Bir platform iizerinde kendi ekseni etrafinda Halat, kol veya bari kendine dogru gekerek yapilan Yayli veya esnek bir eleman lizerinde Bir bar, halka veya ipten ellerle tutunup viicut
dinlenme alani sunan kullanimdir. ddnerek oynanan oyundur. oyun/aktivitedir. ileri-geri/sada-sola salinarak yapilan oyundur. agirhgini tasiyarak yapilan oyundur.

SUZULME ITME KOSMA EMEKLEME CEVIRME
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Bir hat boyunca kayarak veya ilerleyerek hareket Bir ylizeyi/objeyi iterek hareket ettirme veya Oyun alani i¢inde hizla kogmaya dayali oyundur. Alcak tlinel ya da dar gegitlerden diz-el Uzerinde Bir oyun ekipmanini el ile cevirerek hareket iireten
edilen oyundur. ilerleme iizerine kurulu aktivitedir. ilerleme hareketidir. oyun tiiridiir.

ETKILESIM ERISILEBILIR ESITLIK SOSYALLESME ROL YAPMA
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Gocuklarin oyun ekipmanlarina dokunarak Farkl fiziksel ihtiyaclari olan ¢ocuklarin da Oyunun cinsiyet fark etmeksizin her cocugun Cocuklarin konusarak veya birlikte karar vererek Gocuklarin bir karakter kurgulayarak oyun
etkilesime gegmesini iceren oyun tlrliddr. kullanabhildigi oyun elemani/oyun kurgusudur. ilgilenecedi sekilde tasarlanmis olmasidir. hareket ettigi oyun kurgusudur. oynadidi, rol yapmayi tesvik eden oyundur.




